
 
GUÍA DE TRABAJO PARA EL PROCESO DE NIVELACIÓN  

 
INFORMACIÓN GENERAL GRADO 

FECHA 18 11 2025 PERIODO 
Año 

escolar 
AREA 

 

8º DOCENTE  ASIGNATURA  

ESTUDIANTE  
 

PROCESO DE NIVELACIÓN 

El proceso de Nivelación abarca el año escolar, siendo la última oportunidad para lograr los 
desempeños básicos.   
 
Realiza el proceso de Nivelación el o la estudiante que durante el año no alcanzó las competencias  
mínimas en los procesos cognitivo, actitudinal y procedimental, mantuvo dificultades en las áreas del 
conocimiento a pesar de las estrategias de acompañamiento implementadas para apoyarlo en la 
superación de estas. 

CONTENIDOS FUNDAMENTALES A TRABAJAR: 

I PERIODO II PERIODO III PERIODO IV PERIODO 

 
Word básico 

 
 

Word intermedio Tablas y funciones  Líneas del tiempo 

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES PARA SUPERAR EL DESEMPEÑO BAJO 

Propósito: evaluar y fortalecer las competencias digitales, comunicativas y creativas desarrolladas durante 
los cuatro bimestres del año escolar, mediante la integración de herramientas multimedia y recursos 
interactivos. 

ACTIVIDADES A DESARROLLAR BIBLIOGRAFIA Y/O RECURSOS 

Un proyecto multimedia donde el estudiante debe 
crear: 
 
Una presentación en PowerPoint con 6 diapositivas 
que incluya: 
 
Elementos básicos (texto, diseño, transiciones). 
 
Elementos intermedios (SmartArt, tablas, imágenes). 
 
Un hipervínculo funcional. 
 
Un video insertado. 
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Un audio insertado (propio o descargado). 
 
Un recurso interactivo simple hecho en Genially o 
Canva (puede ser una infografía, un mini juego, un 
mapa conceptual, etc.). 
 
Una figura de polígonos estrellados creada en 
GeoEnzo, exportada como imagen (captura de 
pantalla) e insertada dentro de la presentación. 

 FIRMA DEL PADRE O ACUDIENTE 

 
___________________________ 

 

 

VALORACIÓN DEL PROCESO 
 

APROBÓ 
 
 

________________________ 
FIRMA DEL DOCENTE 

NO APROBÓ 
 
 

________________________ 
FIRMA DEL DOCENTE 

 
Estrategia sin firmar (acudiente y docente) no será válida. 

 

OBSERVACIONES: 
___________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________ 
 

 

  
 

INDICACIONES PARA EL DESARROLLO DEL TRABAJO 

Diapositiva 1 – Portada 
 
Título creativo del proyecto. 
 
Nombre del estudiante, curso y fecha. 
 
Diseño con fondo e imagen decorativa. 
 
Diapositiva 2 – PowerPoint básico 
 
Incluye: 
 
Título + texto. 



 
Una transición. 
 
Una imagen insertada con estilo. 
 
Diapositiva 3 – PowerPoint intermedio 
 
Incluye: 
 
Una tabla informativa (mínimo 3×3). 
 
Un SmartArt con mínimo 4 elementos. 
 
Un hipervínculo (puede ser a otra diapositiva, un recurso externo o un archivo). 
 
Diapositiva 4 – Multimedia 
 
Debes insertar: 
 
Un video (descargado o de YouTube ). 
 
Un audio (grabación propia o archivo mp3). 
 
Ajustar tamaños y organizar la diapositiva. 
 
Diapositiva 5 – Genially o Canva 
 
Crea un recurso en Genially o Canva (mapa conceptual,). 
 
Inserta capturas de pantalla y, si es posible, un hipervínculo al elemento original. 
 
Escribe una breve explicación de su contenido. 
 
 – GeoEnzo 
 
Crea mínimo dos polígonos estrellados en GeoEnzo. 
 
Exporta o toma captura. 
 
Inserta la imagen en la diapositiva. 
 
Explica brevemente cuántos lados tiene y cómo se genera la estrella. 
 
 
Usa colores que combinen. 
 
Los hipervínculos deben funcionar. 
 
El video y audio deben reproducirse. 

  



El día ----- se elaborará evaluación tipo Prueba saber para los estudiantes con los temas ññ  

Anexos 

. 

 


